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Раздел 1. Общие положения


1.1. Назначение

Модуль персонализации карт и печати пропусков (далее Модуль) предназначен для эксплуатации в составе Системы контроля доступа (СКД) «КОДОС» и выполнения следующих функций:

· добавление фотографий пользователей в базу данных (БД) Системы,

· создание фотографий с помощью видеокамеры,

· печать пропусков пользователей.

Под фотографией подразумевается графическое изображение сотрудника предприятия, сохраненное в файле формата BMP или JPEG.

ВНИМАНИЕ! Размер файла с фотографией пользователя в формате BMP не должен превышать 1 Мб.
Для выполнения указанных выше функций в состав Системы должны входить: принтер, видеооборудование и управляющее ими программное обеспечение (ПО). Оборудование подключается и настраивается в соответствии с документацией на каждое из устройств. Непосредственно функции Модуля реализуются двумя динамически загружаемыми библиотеками:

PassViewer.dll – подготовка пропуска к выводу на печать,

PhSelect.dll – создание фотографий и добавление их в БД.

ВНИМАНИЕ! В стандартный комплект поставки Модуля персонализации карт и печати пропусков входит библиотека PhSelect.dll без поддержки видеофункций. Для создания фотографии пользователя путем захвата текущего видеоизображения необходима библиотека PhSelect.dll с поддержкой видео, что должно быть отдельно оговорено в заказе.


1.2. Установка модуля

Инсталляция Модуля заключается в размещении его библиотечных файлов в рабочей директории основной программы Системы. Копирование файлов PassViewer.dll и PhSelect.dll может быть осуществлено стандартными средствами Windows, например, с помощью Проводника (explorer.exe).

ВНИМАНИЕ! После копирования библиотечных файлов необходимо выполнить перезагрузку основной программы СКД «КОДОС» для того, чтобы интерфейс Модуля персонализации карт и печати пропусков стал доступен.


1.3. Запуск Модуля

Перед эксплуатацией Модуля в системе контроля доступа должны быть прописаны карты доступа (зафиксированы в БД их коды), подготовлена информация о пользователях и файлы с их фотографиями.

Если предполагается создавать фотографии с помощью видеокамеры, то предварительно должно быть настроено видеооборудование и подготовлено место для фотографирования, обеспечивающие требуемое качество изображения.

Запуск Модуля персонализации карт и печати пропусков на выполнение осуществляется из окна "Ввод информации" (см. рис.1.1). Это окно вызывается из вкладки "Пользователи" основного окна программы СКД «КОДОС» щелчком мыши по кнопке "Редактировать" или по кнопке "Добавить" (подробнее см. руководство по эксплуатации основной программы).

Нажатие экранной кнопки "Назначить фото" открывает диалоговое окно, с помощью экранных форм которого осуществляется персонализация карты текущего пользователя, включающая выбор фотографии (см. п.2.1), а при доступности видеофункций и создание новой фотографии (см. п.2.2).

Для подготовки пропуска к выводу на печать следует нажать экранную кнопку "Пропуск" (см. раздел 3 настоящего руководства).
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Раздел 2. Персонализация карт


2.1. Добавление фотографии
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Добавляемая в БД Системы фотография пользователя должна быть подготовлена заранее в виде графического файла формата BMP или JPEG. Этот файл может быть помещен в любую папку ПК, например, в подкаталог
Photos рабочей директории основной программы (рекомендуется).

Диалог по персонализации карты инициируется щелчком по экранной кнопке "Назначить фото" из окна "Ввод информации" (см. рис.1.1).

В результате открывается окно "Выбор фотографии" (рис. 2.1).

В окне размещены три панели “Из файла:”, реализующие стандартный для Windows интерфейс выбора файла (в центре окна) из текущей папки (на левой панели).
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Выбор элемента древовидной структуры осуществляется одинарным, а открытие/закрытие папок – двойными щелчками мыши. Для смены текущего диска его имя следует выбрать из списка (см. рис.2.2), раскрываемого щелчком мыши по экранной кнопке [image: image1.png]


, расположенной над древовидной структурой папок. Список может содержать как логические диски компьютера Системы, так и сетевые диски, подключенные к ПК.

Изображение выбранного файла автоматически отображается на правой панели окна (см. рис.2.1).

Назначаемую фотографию можно повернуть на 90° или на 180°. Для этого служат экранные кнопки, расположенные под изображением пользователя:

[image: image2.bmp]
– поворачивает фотографию на 90° против часовой стрелки;

[image: image3.bmp]
– разворачивает фотографию на 180°;

[image: image4.bmp]
– поворачивает фотографию на 90° по часовой стрелке.

Нажатие экранной кнопки "ОК" добавляет в БД запись о соответствии выбранной фотографии текущему пользователю. При этом окно "Выбор фотографии" закрывается. Кнопка "Отменить" (а также [image: image5.bmp]) позволяет закрыть окно без сохранения сделанных настроек по персонализации пользователя.


2.2. Создание фотографии
с помощью видеокамеры
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Создание графического файла, содержащего изображение пользователя, путем захвата текущего видеоизображения возможно лишь при наличии в Системе видеооборудования и управляющего им ПО (включая программный модуль PhSelect.dll с поддержкой видео).

В этом случае нажатие экранной кнопки "Назначить фото" из окна "Ввод информации" (см. рис.1.1) основной программы открывает окно "Выбор фотографии", представленное на рис.2.3.

В нижней части окна в разделе “С видеокамеры:” располагается панель для вывода текущего видеоизображения. Предполагается, что камера направлена на объект фотографирования (на пользователя).

Для захвата понравившегося кадра достаточно нажать экранную кнопку "Стоп-кадр". При этом изображение в видеоокне "застывает". Возврат к просмотру текущего изображения осуществляется щелчком по кнопке "Видео".

Нажатие кнопки "Сохранить" позволяет сохранить зафиксированный кадр на жестком диске в виде файла.
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При этом открывается окно диалога (рис. 2.4), в котором должна быть выбрана из древовидной структуры "Папка:", в которой следует сохранить файл. Из раскрывающегося списка необходимо также выбрать "Тип файла:" (JPEG или BMP), а затем заполнить поле ввода "Имя файла:".

Процедура записи изображения в файл инициируется нажатием экранной кнопки "Сохранить". При этом окно "Сохранение кадра" будет закрыто. Кнопка "Отмена" (а также [image: image6.bmp]) закрывает окно без сохранения фотографии в файле.

Полученный файл может быть использован для персонализации карты пользователя. Назначение фотографии пользователю осуществляется с помощью экранных форм, расположенных в верхней части окна "Выбор фотографии" (см. рис.2.3). Работа с этими формами полностью совпадает с описанием, приведенным выше (см. п.2.1).

Раздел 3. Печать пропусков


3.1. Окно печати пропусков

Загрузка программного модуля печати пропусков осуществляется нажатием кнопки "Пропуск" в окне ввода информации о пользователе (см. рис.1.1). В результате открывается окно, представленное на рис.3.1.
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В рабочей области окна располагаются:

· панель для предварительного просмотра внешнего вида подготавливаемого к печати пропуска,

· панель со списком доступных схем дизайна пропусков,

· панель со списком всех полей БД, использованных в текущей схеме дизайна,

· группа полей ввода с пошаговым изменением значений, предназначенная для регулирования положения указываемой в пропуске информации относительно карточки (бланка), на которую она будет выводиться.

· три экранные кнопки, предназначенные для выполнения следующих команд:

[image: image7.png]& Mpurep




– печать пропуска с предварительной настройкой принтера;

[image: image8.png]B Nevare




– печать выбранной схемы пропуска без настройки принтера;

[image: image9.png]B Bovon




– закрытие окна печати пропусков.


3.2. Подготовка формы пропуска

Внешний вид пропуска выбирается из списка "Схемы пропусков" (см. рис.3.1).

В стандартной поставке Модуля персонализации карт и печати пропусков имеются две готовые схемы пропусков: "Голубая1" и "Голубая2" (см. рис.3.2, 3.3). Для создания собственной схемы с необходимым набором и расположением полей (фамилия, имя, отчество, должность, фото, отдел и т.д.) следует использовать программный Модуль дизайна пропусков (подробнее см. руководство по эксплуатации "Программное обеспечение «КОДОС». Модуль дизайна пропусков").
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Вся необходимая для формирования пропуска информация автоматически выбирается из БД Системы. Справа от названий схем пропусков (см. рис.3.1) для текущей (выбранной) схемы приводятся "Поля, использованные в схеме". Речь идет о полях базы данных и, соответственно, о полях ввода окна "Ввод информации" (см. рис.1.1). Если, например, при предварительном просмотре видно, что в пропуске неверно указано, когда он был выдан, то следует:

1) закрыть окно формы для печати пропусков (кнопка "Выход" или кнопка [image: image10.bmp] ),

2) в окне "Ввод информации" изменить значение поля "Дата выдачи:"( установить правильную дату),

3) зафиксировать сделанные изменения в БД (нажать экранную кнопку "Записать"),

4) вновь открыть окно формы для печати пропусков (кнопка "Пропуск").

Положение подготовленной информации на бланке для печати регулируется с помощью двух пар полей ввода с пошаговым изменением значений "Отступ по Х" и "Отступ по Y". Они позволяют задать положение левого верхнего угла формы пропуска(по горизонтали и по вертикали, соответственно) относительно левого верхнего угла бланка. В первом поле пары следует указать отступ в миллиметрах, во втором – в десятых долях миллиметра.


3.3. Распечатывание пропуска
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Распечатывание пропуска может производиться как с предварительной настройкой свойств принтера, так и без нее.

Нажатие экранной кнопки "Печать" в окне формы для печати пропусков (см. рис.3.1) инициирует вывод выбранной оператором схемы пропуска на принтер, предваряя ее лишь запросом на подтверждение печати (см. рис.3.4). Нажатие здесь кнопки "Да" приводит к немедленной распечатке пропуска. Экранная кнопка "Нет" служит для отказа от печати.
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Нажатие экранной кнопки "Принтер" в окне формы для печати пропусков (см. рис.3.1) выводит на монитор дополнительное окно запроса (рис.3.5).

В этом окне можно назначить "Число копий:", то есть указать, сколько экземпляров подготовленного пропуска должно быть распечатано.

Здесь же может быть выбран принтер (если их в Системе несколько), на котором должна быть осуществлена печать. Для этого достаточно заполнить поле "Имя:" из списка, раскрываемого кнопкой [image: image11.png]


.

Примечание. Тип и марка принтера подбирается заказчиком по своему усмотрению. Для изготовления пластиковых карт рекомендуются сублимационные принтеры (например, CIM).

Экранная кнопка "Свойства" служит для вызова диалога по настройке выбранного принтера.

Нажатие кнопки "ОК" приводит к немедленной распечатке пропуска. Кнопка "Отмена" (а также [image: image12.bmp] ) предназначена для отказа от вывода пропуска на печать.

Приложение. Используемые термины

Автоматизированное рабочее место (АРМ) –– место работы оператора, оборудованное персональным компьютером (клиенту или серверу), на котором установлено программное обеспечение Системы.

Администратор Системы – технический специалист, осуществляющий установку, настройку и техническое обслуживание Системы. Имеет наивысший приоритет доступа в Системе.

База данных (БД) – информация о событиях Системы, организованная специальным образом в виде таблиц, состоящих из записей (строк) и полей (столбцов).

Инсталляция – процесс установки программного обеспечения Системы (копирование и размещение на компьютере Системы файлов программы и дополнительного ПО).

Клиент – компьютер и соответствующее ПО, обеспечивающее обмен информацией с сервером Системы по локальной сети.
Кодоноситель (карта посетителя) – транспондер, электронный носитель кода. Кодоносители могут быть разрешенными, запрещенными и неизвестными системе.

Мышь – манипулятор, перемещение которого по поверхности стола приводит к перемещению специального указателя (курсора мыши) на экране монитора. Мышь имеет клавиши (кнопки), нажатие которых приводит к выполнению определенных действий с объектом, на который указывает курсор.

Нажатие (щелчок) мышью – подведение курсора мыши к нужному месту на экране и нажатие левой ее кнопки.

Нажатие экранной кнопки – нажатие мышью на экранную кнопку в окне запроса.

Установка флажка – установка нажатием мыши галочки в квадратике формы запроса.

Сброс флажка – такое же нажатие мышью на флажок в форме запроса убирает (сбрасывает) этот флажок.
Оператор – сотрудник службы безопасности предприятия, занимающийся контролем обстановки на предприятии непосредственно за автоматизированным рабочим местом (АРМ).

Персонализация карты пользователя – добавление фотографии в запись БД о пользователе.

Поле ввода – форма запроса в виде полоски со строчным курсором (мигающая черточка), куда можно вводить текст. Следует нажать мышью на это поле, после чего при помощи клавиатуры ввести новый или исправить старый текст. Клавишами <Del> и <Backspace> можно стирать ненужный текст. Переключение с русского алфавита на латинский и обратно производится совместным нажатием клавиш <Alt>+<Shift> (или <Ctrl>+<Shift>) на клавиатуре. Переключение в режим ввода заглавных букв и обратно производится нажатием клавиши <Caps Lock>.

Пользователь – сотрудник предприятия (или посетитель), которому выдается кодоноситель для доступа на охраняемый объект.

Принтер – печатающее устройство, подключенное к компьютеру.

Программное обеспечение (ПО) –– набор программ и вспомогательных файлов, управляющих работой компьютера и другого оборудования Системы.

Рабочая папка «КОДОС» – директория на жестком диске компьютера Системы, в которой находится загрузочный модуль основной программы.

Сеть – несколько компьютеров и средства их связи.
Сервер – компьютер, к которому подключено оборудование Системы, и соответствующее ПО, управляющее работой этого оборудования.
СКД – система контроля доступа.

Фотография – графическое изображение пользователя, сохраненное в формате BMP или JPEG.

РУКОВОДСТВО ПО ЭКСПЛУАТАЦИИ
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Рис. � SEQ Раздел. \* ARABIC \c�2�.� SEQ Рис. \* ARABIC \s 1 �1�. Окно"Выбор фотографии"�Модуля (без поддержки видео)
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Рис. � SEQ Раздел. \* ARABIC \c�1�.� SEQ Рис. \* ARABIC \s 1 �1�. Окно "Ввод информации"
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Рис. � SEQ Раздел. \* ARABIC \c�2�.� SEQ Рис. \* ARABIC \s 1 �2�. Раскрывающийся список
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Рис. � SEQ Раздел. \* ARABIC \c�2�.� SEQ Рис. \* ARABIC \s 1 �3�. Окно"Выбор фотографии"�Модуля (с поддержкой видео)
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Рис. � SEQ Раздел. \* ARABIC \c�3�.� SEQ Рис. \* ARABIC \s 1 �1�. Окно формы для печати пропусков
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Рис. � SEQ Раздел. \* ARABIC \c�3�.� SEQ Рис. \* ARABIC \s 1 �2�. Схема пропуска "Голубая1"
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Рис. � SEQ Раздел. \* ARABIC \c�3�.� SEQ Рис. \* ARABIC \s 1 �3�. Схема пропуска "Голубая2"
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Рис. � SEQ Раздел. \* ARABIC \c�3�.� SEQ Рис. \* ARABIC \s 1 �5�. Окно настройки принтера
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Рис. � SEQ Раздел. \* ARABIC \c�3�.� SEQ Рис. \* ARABIC \s 1 �4�. Подтверждение задания печати
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Рис. � SEQ Раздел. \* ARABIC \c�2�.� SEQ Рис. \* ARABIC \s 1 �4�. Окно "Сохранение кадра"








2
Модуль персонализации карт и печати пропусков

Версия 1.0.х.х

3
Модуль дизайна пропусков

Версия 3.1.1.2


