Часть 2



Главное меню редактора



Главное меню редактора предназначено для выбора некоторых действий.
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При нажатии одной из кнопок главного меню редактора появляется дополнительное меню:



Блок 
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Копирование блока в память



Режим доступен только при наличии на экране отмеченного блока.

Выделенный блок копируется в память, т.е. остается на экране и появляется в памяти. Память - это место, где может храниться только один блок, который впоследствии можно будет использовать. Для вызова этой функции можно нажать клавишу “F7”





Вырезание блока в память



Режим доступен только при наличии на экране отмеченного блока.

Выделенный блок вырезается в память, т.е. убирается с экрана и появляется в памяти. Для вызова этой функции можно нажать клавишу “F8”





Вставить блок из памяти 



Режим доступен только если в памяти есть блок.

Блок копируется из памяти на экран. Под блоком фон не затирается, т.е. рисунок остается таким как был, а сверху накладывается блок, который можно перемещать. Для вызова этой функции можно нажать клавишу “F9”
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Вставить блок из файла



Режим предназначен для считывания небольшого PCX-файла и помещения его на экран как блока. Фон под блоком не затирается. 





Записать блок как файл



Режим доступен только при наличии на экране отмеченного блока.

Режим предназначен для записи отмеченного блока как PCX - файла





Заменить цвета в блоке



Режим доступен только при наличии на экране отмеченного блока.

В отмеченном блоке цвет рисования заменяется на цвет заполнения ( например - желтый на зеленый )





Убрать блок с экрана



Убирает блок с экрана, оставляя экран таким, каким он стал после отметки блока или помещении блока любым способом на экран.





Очистить блок



Зарисовывает место, на котором расположен отмеченный блок, маской заполнения.









Размещение
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Выделить фрагмент



Режим позволяет выделить на схеме фрагмент для рисования схем нижнего уровня. 

Отметьте фрагмент и нажмите правую клавишу мыши. Из редактируемой схемы сформируется нижняя схема путем максимального растяжения фрагмента. После этого Вы можете делать с нижний схемой что хотите.





Возврат в предыдущую схему



Осуществляется возврат в предыдущую ( верхнюю ) схему.





Возврат в общую схему



Осуществляется возврат в общую ( самую верхнюю ) схему.





Переформировать схему



Режим не действует на общей схеме.

При включении режима происходит формирование схемы из участка верхней схемы ( как при отметке фрагмента ).

Добавление и редактирование извещателей,

Фильтр извещателей,

Характеристика зон



Данные режимы были описаны выше ( см. режим “Извещатель” )



Удалить схему



Объекты



Включить все зоны

Файл
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Считать файл



Считывает PCX - файл. Для точного соответствия формата файла для редактора, осуществите следующую последовательность действий:

Установите в Windows 3.х  драйвер дисплея на Video VGA ( версия 3.0 ) режим 640х480х16 цветов. 

Вызовите редактор Paintbrush, прочитайте в нем свои файлы и запишите их как PCX-файлы. 

После этого файлы точно подойдут к графическому редактору.

Редактор также берет файлы от редактора FotoFinish, записанные как 16-цветный PCX, а также файлы некоторых других редакторов.





Записать файл



Записывает редактируемый рисунок в базу данных.





Записать файл как ...



Записывает редактируемый рисунок как PCX - файл.





Считать схему из базы данных



Считывает из базы данных рисунок, затирая редактируемое изображение.







Экран
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Отменить последнюю операцию



При переключении инструментов образ экрана сохраняется и при отмени операции считывается, т.е. данный режим действует только до тех пор. пока Вы не переключитесь на другой инструмент.





Очистить экран



Очищает весь экран маской заполнения.





Заместить цвета на экране



Заменяет на всем экране цвет рисования на цвет заполнения.





Замена всех цветов



Позволяет одновременно заменить на всем экране любой цвет на любой цвет. Вызывается следующее окно:

�� �









�







�















































Этот режим используется при считывании PCX - файлов, которые используют нестандартную палитру (например, FotoFinish). Тогда, после восстановления палитры, принятой в редакторе по-умолчанию, могут измениться цвета рисунка- красный станет синим , а синий - красным. Чтобы восстановить цвета, воспользуйтесь данным режимом.

Сначала найдите в левой колонке цвет, который нужно заменить. Поставте курсор на цвет в средней колонке, лежащий на уровне найденного цвета и нажмите левую клавишу мыши. Выбираемый цвет отметится специальными знаками. После этого в правой колонке выберите цвет, на который нужно заменить начальный свет. 

Эти операции проделайте для всех цветов, которые нужно заменить и нажмите кнопку “Продолжить”



Изменение палитры



Палитра - это набор цветов, используемый в рисунке или редакторе. Редактор использует стандартную палитру Windows 16 цветов. Рисунки могут использовать другие палитры. При несовпадении палитр цвета либо редактора, либо рисунка изменяются. При использовании палитры редактора меняются цвета рисунка, а при использовании палитры рисунка - цвета редактора. 

Вы можете изменить цвета рисунка на нужные, пользуясь вышеописанным способом.

Если же Вам не нравятся цвета редактора и рисунка, вы можете их изменить путем замены палитр.

Для этого предназначена следующая форма:
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Вы выбираете нужный цвет из палитры цветов и изменяете его RGB-составляющие ( красный, зеленый, синий)





Записать палитру



Палитру можно записать как файл с расширением “PAL”. 





Считать палитру



Записанную палитру можно считать и установить на рисунок и редактор.





Восстановить палитру



Восстанавливается палитра, используемая программой по-умолчанию.





Библиотека



Библиотека графических образов - место, где могут быть собраны все часто повторяющиеся элементы изображения.

При вызове библиотеки появляется следующая форма:
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Вставить образ в экран



Вставляет графический образ в экран как блок





Просмотреть образ



Выводится окно с указанным рисунком





Добавить образ



Режим доступен только при наличии на рисунке отмеченного блока.

Отмеченный блок копируется в библиотеку образов.





Удалить образ



Удаляет образ из библиотеки.



Сервис
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Выход



Выход из редактора в оперативную задачу





Создание резервной базы



В подкаталоге “REZERV” создается резервная база данных.



Перенос резервной базы данных.
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Разработчики



Выводится следующая форма:
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Персонал



Появляется следующая форма:
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Добавить
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Сначала нужно ввести Ф.И.О, затем выбрать тип персонала - Дежурный или Администратор, затем нажать кнопку “Продолжить” и 2 раза ввести пароль нового пользователя. Только тогда новый пользователь добавиться в список. Пароли у разных пользователей  должны быть различными, что впоследствии поможет определить, кто работал на компьютере. В системе    ОБЯЗАТЕЛЬНО    должен быть хотя бы 1 администратор, иначе есть возможность потерять доступ к администраторским функциям.





Удалить



Удаляет выбранного человека из таблицы и полностью лишает его права доступа.



Переопределение каналов

При подключении панелей к мультиплексору подразумевается, что первая панель подключена к первому каналу, вторая - ко второму и т.д. Но канал мультиплексора может сгореть  и чтобы подключить панель к другому каналу, необходимо переопределить каналы:
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Установить время
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Установка частоты мигания извещателей



Данный режим предназначен для установки скорости мигания извещателей. Появляется следующее окно:
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Время индикации и гашения измеряются в тиках ( 18,2 раза в секунду ). 

Режим предназначен для подстройки программы под конкретный компьютер - чем мощнее компьютер, тем меньше могут быть эти значения. 





Очистка взятий, снятий, тревог



Во всей базе данных очищаются все взятия, снятия, тревоги, все зона приходят в состояние “Норма”. Данным режимом можно пользоваться только в крайнем случае.





Установка или отмена параллельной печати сообщений



При приходе телеграмм с панелей или при действиях оператора все сообщения заносятся в протокол. При желании эти сообщения можно параллельно распечатывать на принтере ( т.е. пришла телеграмма - сразу напечаталась на принтере )







Просмотр файла ошибок



	Просмотр файла ошибок ERROR.HIS, в котором накапливается информация об ошибках в работе  оперативной задачи. Возможна  последующая распечатка. 



Переключение на резервную базу данных



Происходит переключение на резервную базу данных. Переключение происходит следующим образом:

 Закрываются все файлы

 Из подкаталога REZERV файлы копируются в каталог DBF

 Удаляются файлы CDX

 Открываются файлы



Проверка протоколов

	Проверка протоколов на наличие изменений.

Частота сброса буферов.

	Задается  промежуток времени, через который принудительно будет сбрасываться протокол.

Выход из задачи



Полный выход из задачи



Файлы базы данных



База данных хранится в подкаталоге DBF и состоит из следующих файлов



Файлы с расширением CDX - временные файлы. Их можно безболезненно удалять



DAT.DBF, DAT.FPT�Расположение извещателей�*��GRAF.DBF, GRAF.FPT�Библиотека графических образов���ICO.DBF, ICO.FPT�Рисунки извещателей�*��OBJ.DBF, OBJ.FPT�Схемы�*��PERSONAL.DBF�Персонал���SPRAV.DBF����ZONA.DBF�Наименования и характеристики зон�*��COLOR.CFG�(���GRAF.CFG�( Файлы конфигурации���KANAL.CFG�(���

Файлы, отмеченные знаком “*”, связанны между собой и при удалении одного из них необходимо удалить и другие.

Все остальные файлы являются временными.
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Палитра для выбора цвета



Выбираемый цвет



Эти цвета используются просто для отображения начальных цветов. Их нельзя выбрать или заменить



Цвета, на которые заменяются начальные цвета. Для выбора цвета подведите курсор внутрь нужного цвета и нажмите левую клавишу мыши. 



Палитра цветов



Выбранный цвет



Фамилия дежурного или администратора



Время, которое извещатель не горит



Время, которое извещатель “горит”








